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avand adresa de comunicare in: locahtatea s M.cm.f: ...... , Str. /.Q.
bl. ......... s SCo eeererenn s Bl eciinas @D ws.amien , judetul/sectorul ,§¢,.4 ...... , codul postal
................. e-mail ....cooverrneeeien, tell ., vand teren agncol situat in extravilan, in
suprafati de o, #22.. (ha), reprezentand cota parte ... /4 / . .apretul de (*) J2.20.¢..... (lei).

") Se completeaza numele si prenumele proprietarului terenului.

Conditiile de vanzare”2) sunt urmétoarele: ........................ .

A2) Se va completa in cifre si litere.

Date privind identificarea terenului:

Informatii privind amplasamentul terennlui
Suprafatd Categoria
Specificare|Orasul/| (ha) Numér Numix Numdr | Numdr de Observatii
Comuna/ cadastral|de carte|tarla|parceld|folosinté
Judetul |Suprafata|Cot&-parte| (**) funciard|/lot | (¥¥) ~3) (r)
(*) totald *3) {(**) (**)
(%)
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~3) Se completeazi categoria de folosinia a terenurilor agricole situate in extravilan conform

art. 2 din Legea fondului funciar nr. 18/1991. republicatd, cu modificarile si completarile
ulterioare.

") Se completeazd cu ,,X“ rubricile in care informatiile pot fi comparate cu datele din
Registrul agricol, evidentele fiscale, evidentele de stare civild, altele asemenea.

~5) Cota-parte din suprafatd se exprimd in fractie si in hectare.

(*) Declar ca terenul agricol situat in extravilan face obiectul actiunii pentru pronuntarea unei
hotérari judecétoresti care si tind loc de contract de vanzare:

DA[]NU m

Cunoscéand cé falsul in declaratii se pedepseste conform Legii nr. 286/2009 privind Codul
penal, cu modificarile si completarile ulterioare, declar ca datele sunt reale, corecte si complete.
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